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Abstract— The research aims to develop a student admission 
system for Maria Immaculata Junior High School to improve the 
current inefficient process relying on Google Forms and manual 
document submission. In This Article, The waterfall methodology 
will be employed for system development, while questionnaires 
and usability testing will be used for user evaluation then using 
through questionnaires and usability testing. The research will 
involve PPDB (Penerimaan Peserta Didik Baru) staff and parents 
as respondents. Initial requirements will be gathered through 
observation and interviews with PPDB committee members. After 
analysis, the system's database and user interface will be designed 
and implemented. Testing will be conducted with PPDB staff to 
obtain feedback and make necessary improvements who can 
impacted to School or programs. Finally, the system will be 
deployed for public use. The system's usability was evaluated 
through questionnaires and usability testing. The results indicate 
high levels of ease of use, ease of learning, usefulness, and 
satisfaction, with an overall usability score of 83%. This suggests 
that the developed system is effective and well-received by users. 

Intisari— Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 
sistem pendaftaran siswa untuk SMP Maria Immaculata 
Junior High School guna meningkatkan proses pendaftaran 
yang saat ini tidak efisien, yang masih bergantung pada Google 
Forms dan pengajuan dokumen secara manual. Dalam artikel 
ini, metodologi Waterfall akan digunakan untuk 
pengembangan sistem, sedangkan kuesioner dan pengujian 
kegunaan akan digunakan untuk evaluasi pengguna lalu 
dipergunakan juga untuk metode through questionnaires and 
usability testing. Penelitian ini akan melibatkan staf PPDB 
(Penerimaan Peserta Didik Baru) dan orang tua sebagai 
responden. Persyaratan awal akan dikumpulkan melalui 
observasi dan wawancara dengan anggota komite PPDB. 
Setelah analisis, database dan antarmuka pengguna sistem 
akan dirancang dan diimplementasikan. Pengujian akan 
dilakukan dengan staf PPDB untuk mendapatkan umpan balik 
dan melakukan perbaikan yang diperlukan yang dapat 
berdampak pada sekolah atau program. Akhirnya, sistem akan 
diimplementasikan untuk penggunaan publik. Kegunaan 
sistem dievaluasi melalui kuesioner dan pengujian kegunaan. 
Hasilnya menunjukkan tingkat tinggi dalam kemudahan 
penggunaan, kemudahan belajar, kegunaan, dan kepuasan, 
dengan skor kegunaan keseluruhan sebesar 83%. Hal ini 
menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan efektif dan 
diterima dengan baik oleh pengguna. 
 

Kata Kunci— student admission, waterfall, use 
questionnaire 

I. PENDAHULUAN 
SMP Maria Immaculata saat ini menghadapi tantangan 

dalam proses pendaftaran siswa baru. Sistem pendaftaran 
yang masih manual dan bergantung pada Google Forms serta 
verifikasi pembayaran secara manual menyebabkan proses 
menjadi tidak efisien. Selain itu, risiko kehilangan data dan 
kesalahan input data juga menjadi masalah yang perlu 
diperhatikan. Hal ini menunjukkan adanya kebutuhan 
mendesak untuk mengembangkan sistem yang lebih baik. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 
mengembangkan sebuah sistem pendaftaran siswa baru 
berbasis web yang dapat mengatasi permasalahan yang ada 
pada sistem pendaftaran saat ini. Sistem yang akan 
dikembangkan diharapkan dapat mengotomatiskan proses 
pendaftaran, mengurangi risiko kesalahan, dan 
meningkatkan efisiensi kerja. Dengan demikian, baik pihak 
sekolah maupun calon siswa dapat memperoleh manfaat dari 
sistem yang lebih modern dan user-friendly. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and 
Development (R&D) dengan pendekatan Waterfall. Tahapan 
penelitian meliputi pengumpulan data melalui wawancara 
dan observasi, analisis kebutuhan, perancangan sistem, 
pengembangan sistem, pengujian sistem, dan evaluasi. 
Setiap tahapan akan dilakukan secara sistematis untuk 
memastikan kualitas sistem yang dihasilkan. 

Hasil yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebuah 
sistem pendaftaran siswa baru yang terintegrasi dan mudah 
digunakan. Sistem ini diharapkan dapat mengotomatiskan 
proses pendaftaran, verifikasi pembayaran, dan input data. 
Selain itu, sistem ini juga diharapkan dapat meningkatkan 
akurasi data, mengurangi risiko kehilangan data, dan 
meningkatkan kepuasan pengguna, baik dari pihak sekolah 
maupun calon siswa. 

Dengan demikian, sistem yang dikembangkan 
diharapkan dapat menjadi solusi yang efektif untuk 
meningkatkan efisiensi dan efektivitas proses pendaftaran 
siswa baru di SMP Maria Immaculata. 

II. LANDASAN TEORI 
Sistem PPDB online bertujuan untuk memberikan 

kesempatan kepada setiap warga negara untuk memperoleh 

Pembuatan Sistem Penerimaan Peserta Didik 
Baru SMP Maria Immaculata Berbasis Website 
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pelajaran pendaftaran secara cepat, transparan dan dapat 
dipertanggungjawabkan [1].  Proses penerimaan peserta 
didik baru merupakan salah satu kewajiban pihak sekolah 
setiap dimulai tahun ajaran baru, pada dasarnya sistem PPDB 
dibuat untuk mempermudah dalam proses pendaftaran calon 
peserta didik baru, pendataan dan pembagian kelas seorang 
murid [2]. adapun dalam penelitian ini akan digunakan 
Metode System Development Life Cycle (SDLC) adalah 
framework untuk merencanakan, menganalisis, mendesain, 
mengembangkan, menguji, dan melakukan instalasi program 
atau website sebuah perangkat lunak [3]. 

Pada pengembangannya, Penulis juga menerapkan 
beberapa metode yang sekiranya akan cocok dalam 
penulisan. Salah satunya adalah metode waterfall yang 
memiliki beberapa tahapan berturut-turut, requirements 
(requirements definition), system design (system and 
software design), coding dan testing (implementation and 
unit testing), program application (integration and system 
testing), dan maintenance (operation and maintenace) [4]. 

Setelah melakukan pemrograman, Penulis melakukan 
beberapa test guna mendapatkan hasil yang optimal dan 
menilai rancangan berhasil diimplementasikan atau tidak. 
Dalam hal ini penulis menggunakan metode Usefulness, 
Satisfaction, and Ease of Use (USE) yang merupakan sebuah 
tingkat pengukuran dari penggunaan sebuah produk maupun 
pelayanan. Pada metode ini memiliki 30 soal pertanyaan 
yang mencangkup 4 penilaian penggunaan: usefulness, ease 
of use, ease of learning, and satisfaction [5]. Kelebihan 
dalam menggunakan skala dan pertanyaan terdapat pada data 
kualitatif yang dapat di sama ratakan dan dibandingkan 
hasilnya, yang perlu dicatat, data tersebut perlu di validasi 
untuk menjamin kesamaan hasil dari pengulangan dalam 
pengambilan data [6].  

Data yang didapat akan diolah menggunakan Usability 
Testing yang berfokuskan kepada penggunaan dari pengguna 
terhadap sebuah sistem informasi, ataupun segala jenis 
sistem digital dengan mengukur tingkat efektifitas, kegunaan 
dan juga bagaimana pengguna menghadapi sistem tersebut 
[7]. Adapun persamaan testing tersebut 

 
𝑃𝑒𝑟𝑐𝑒𝑛𝑡𝑎𝑔𝑒	𝑜𝑓	𝐸𝑙𝑖𝑔𝑖𝑏𝑖𝑙𝑖𝑡𝑦	(%) =	 !"#$%&$'	#)!%$

*+,$)-$'	.)!%$
	× 100%	(1) 

III. METODOLOGI PENELITIAN 
Pada penelitian ini metode waterfall akan digunakan. 

Metode ini adalah pendekatan dalam pengembangan 
perangkat lunak. Dalam metode ini memiliki 5 tahapan yang 
akan dilakukan penulis yaitu, requirement definition, system 
and software design, implementation and unit testing, 
integration and system testing, dan operation and 
maintenance. 

Setelah dilakukan Observasi dan Wawancara guna 
mendapatkan kebutuhan fungsional maupun non fungsional 
maka, akan didapatkan data yang selanjutnya dibuat dalam 
sebuah activity diagram, diagram ini berguna untuk 
mengetahui alur penggunaan dari sistem yang akan 
dikembangkan dan akhirnya digunakan oleh pengguna, 
berikut activity diagam tersebut pada Gambar 1 dan Gambar 
2. 

 
 Gambar. 2. Activity Diagram 

Gambar. 1. Activity Diagram 



 
Pembuatan Sistem Penerimaan Peserta Didik Baru SMP Maria Immaculata Berbasis Website 

 

 
JUTEI Edisi Volume. 9 No.1 April 2025  
ISSN 2579-3675, e-ISSN 2579-5538 
DOI 10.21460/jutei.2025.91.386 

33 

 

 
Lalu use case didapatkan dari alur pendaftaran PPDB 

yang sudah ada dan juga hasil wawancara kepada pihak 
panitia PPDB SMP Maria Immaculata. Use case merupakan 
hubungan interaksi dari aktor dengan sistem yang akan 
digunakan. Adapun diagram dapat dilihat pada Gambar 3. 
 

Dilanjutkan dengan merancang sebuah basis data yang 
selanjutnya dilakukan perancangan Antarmuka Pengguna 
sebagai berikut. Rancangan basis data terdapat pada Gambar 
4, Gambar 5, dan Gambar 6, sedangkan perancangan 
Antarmuka Pengguna dapat dilihat pada Gambar 7, Gambar 
8, Gambar 9, Gambar 10, Gambar 11 dan Gambar 12. 

 
Gambar. 4. Desain Basis Data Gambar. 3. Use Case Diagram 
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Gambar 5. Desain Basis Data 

 
Gambar 6. Desain Basis Data 

 
Gambar 7. Desain Antarmuka Landing Page 

 
Gambar 8. Desain Antarmuka Login Page 

 
Gambar 9. Desain Antarmuka Form Pendaftaran 
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Gambar 10. Desain Antarmuka Dashboard Panitia 

 

 
Gambar 11. Desain Antarmuka Keuangan 

 

 
Gambar 12. Desain Antarmuka Panitia Wawancara Finansial 

 

 
Gambar 13. Desain Antarmuka Panitia Seragam 

Setelah Sistem telah terbentuk Penulis melakukan 
pengujian dengan melakukan 2 tahap, yaitu pengujian calon 
murid yang akan dilakukan oleh orang tua yang sudah pernah 
mendaftarkan putra putri mereka ke SMP. Mereka akan 
menguji sistem dimulai dari konsistensi pada tampilan, 
kesesuaian sistem, kesesuaian dengan penggunaan sistem, 
dan tingkat kemudahan dalam menggunakan sistem yang 
sudah dikembangkan, pada tahap ini akan berfokus pada 
tampilan HP. Tahap berikutnya akan dilakukan oleh staff 
atau panitia PPDB SMP Maria Immaculata untuk menguji 
tampilan, beserta kebutuhan dari masing-masing panitia, 
pada tahap ini panitia akan menggunakan komputer untuk 
menguji sistem PPDB. Pengujian akan menggunakan 
website yang sudah di deploy pada domain 
www.smpmariaimmaculata.sch.id. 

Staff atau panitia PPDB dan para orang tua yang sudah 
menguji website, dapat mengisi google forms yang akan 
dibagikan, google forms akan berisikan 30 soal yang berpacu 
pada metode Usefulness, Satisfaction, and Ease of Use (USE) 
Questionnaire. Berikut 30 pertanyaan yang akan dijawab 
oleh orang tua maupun staff atau panitia PPDB.  

IV. Hasil dan Analisis 
Penulis melakukan implementasi Sistem dengan 2 

tahap, yaitu dengan implementasi basis data dan juga 
melkukan implementasi desain system PPDB. Adapun 
berikut salah satu table dari basis data system PPDB SMP 
Maria Immaculata, pada Tabel I. 

 
TABEL I.  

TABEL USER 
Tabel User 

No Nama Tipe Data Attribute 

1 id bigint Primary 
Key 

2 name string - 
3 email string unique 
4 google_id string nullable 
5 role json nullable 
6 email_verified_at timestamp nullable 
7 password string - 
8 tokens rememberToken - 
9 timestamps timestamp - 
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Dilanjutkan dengan melakukan implementasi terhadap 
desain dari Sistem yang dibuat. Tentu adanya desain dari 
Landing Page, Login dan Register, Halaman Calon Murid, 
Halaman Admin PPDB, Halaman Panitia inti PPDB, 
Halaman Panitia Keuangan PPDB, Halaman Panitia 
Wawancara PPDB, Halaman Panitia Seragam PPDB. 
Terkhusus halaman Calon Murid, diperlukan website yang 
dapat dibuka pada tampilan mobile, atau website yang 
responsif, karena memungkinkan pendaftar membuka 
website di mana saja, tanpa perlu membuka komputer 
maupun laptop. Berikut adalah contoh dari implementasi 
desain yang dapat dilihat pada Gambar 14, Gambar 15, 
Gambar 16, Gambar 17, Gambar 18, Gambar 19, Gambar 20, 
Gambar 21, dan Gambar 22.  
 

 
Gambar 14. Implementasi Landing Page 

 

 
Gambar 15. Implementasi Login Page 

 

 
Gambar 16. Implementasi Form Pendaftaran 

 

 
Gambar 17. Tampilan Form Pendaftaran Mobile 

 

 
Gambar 18. Implementasi Dashboard Panitia 

 

 
Gambar 19. Implementasi Tampilan Panitia Wawancara Finansial 

 
Gambar 20. Implementasi Tampilan Validasi Bukti Pembayaran 

 
Gambar 21. Tombol Validasi pada Halaman Validasi Bukti Pembayaran 

 



 
Pembuatan Sistem Penerimaan Peserta Didik Baru SMP Maria Immaculata Berbasis Website 

 

 
JUTEI Edisi Volume. 9 No.1 April 2025  
ISSN 2579-3675, e-ISSN 2579-5538 
DOI 10.21460/jutei.2025.91.386 

37 

 

 
Gambar 22. Implementasi Tampilan Panitia Seragam 

Dilanjutkan dengan Pengujian pada sistem PPDB akan 
menggunakan USE Questionnaire untuk mendapatkan 4 
penilaian yaitu usefulness, ease of use, ease of learning, and 
satisfaction kepada sistem PPDB yang sudah di deploy oleh 
penulis. Penelitian ini diuji kepada 30 orang, yang terdiri dari 
3 staff atau panitia PPDB dan 27 orang tua yang sudah pernah 
mendaftarkan anaknya ke SMP.  

Staff atau panitia PPDB akan memiliki studi kasus yang 
berbeda dengan 27 orang tua untuk menguji sistem PPDB 
SMP Maria Immaculata. Maka dari itu penulis menggunakan 
2 tahap pengujian.  

Pengujian pertama akan dilakukan oleh 27 orang tua 
dengan menggunakan HP masing-masing untuk 
mendaftarkan diri anak mereka ke sistem PPDB SMP Maria 
Immaculata. Lalu tahap ke 2 panitia PPDB akan diberikan 
akun dengan membagi tugas panitia PPDB. Setelah para 
penguji selesai menguji sistem PPDB penulis akan 
memberikan google form yang berisikan soal dari metode  
USE Questionnaire. Hasil dari soal yang sudah dinilai oleh 
masing-masing penguji akan dijadi satu dari 4 penilaian pada 
metode USE Questionnaire akan dihitung menggunakan 
usability testing untuk mendapatkan persentase kelayakan, 
berikut tabel hasil pertanyaan Use Questionnaire pada Tabel 
II, Tabel III, Tabel IV, dan Tabel V. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TABEL II 
TABEL JAWABAN EASE OF USE 

 

No Question 
Assesment 

STS TS N S S
S 

Ease of Use 

1 Apakah sistem mudah 
digunakan? 0 0 1 11 18 

2 Apakah sistem mudah 
di pahami? 0 0 2 16 12 

3 

Apakah tampilan sudah 
memudahkan saya 

dalam menggunakan 
sistem? 

0 0 3 9 18 

4 

Apakah dengan 
menggunakan sistem 

ini saya dapat 
menghindari 
kesalahan? 

0 1 10 9 10 

5 

Apakah form yang di 
tampilkan sudah 

dengan mudah untuk 
dimengerti? 

0 1 3 13 13 

6 

Apakah saya 
menemukan kesusahan 
dalam menggunakan 

sistem ini? 

3 4 7 7 9 

7 

Apakah saya dapat 
menggunakan sistem 
tanpa memerlukan 

bantuan? 

1 3 3 9 14 

8 

Apakah saya dapat 
menggunakan sistem 
tanpa memerlukan 

panduan dalam 
melakukan aktifitas 

pada sistem? 

2 3 5 12 8 

9 

Apakah sistem dapat 
membantu saya ketika 
ada kesalahan dalam 

mengisi? 

0 0 6 10 14 

10 

Sebagai pengguna yang 
baru menggunakan 

sistem maupun yang 
lama akan mudah 

disukai? 

0 0 6 6 18 

11 

Apakah saya berhasil 
menyelesaikan/menjala

nkan sistem sesuai 
dengan kebutuhan 

saya? 

1 0 0 10 19 

12 

Apakah sistem ini 
dapat dengan mudah 

diakses melalui mobile 
phone, maupun gadget 

lainnya? 

0 0 3 15 12 

13 
Apakah saya 

mengalami kesusahan 
ketika menggunakan 

3 7 3 9 8 
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sistem PPDB SMP 
Mari Immaculata? 

14 

Jika saya mengalami 
kebingungan dalam 

sistem ini, sistem sudah 
memberikan sarana 

bantuan yang 
memadai? 

0 5 1 16 8 

15 

Apakah sistem sudah 
memberikan langkah - 
langkah yang relevan 
singkat untuk menuju 

tujuan saya 
menggunakan sistem 

ini? 

0 0 3 12 15 

 9 25 56 16
4 

19
6 

Observation on Score 45
0 

 
 

TABEL III 
 TABEL JAWABAN EASE OF LEARNING 

No Question 
Assesment 

ST
S TS N S SS 

Ease of Learning 

1 

Saya dapat 
mempelajari 

sistem ini 
dengan cepat 

1 2 4 12 11 

2 

Saya dengan 
mudah dapat 
mengingat 
langkah - 

langkah yang 
diperlukan 

dalam 
menggunakan 

sistem ini? 

0 0 4 17 9 

3 

Saya cepat 
beradaptasi 

dengan sistem 
ini? 

0 3 6 11 10 

 1 5 14 40 30 
Observation on Score 90 

 
TABEL IV  

TABEL JAWABAN USEFULNESS 

No Question Assesment 
STS TS N S SS 

Usefulness 

1 

Sistem ini sudah 
membantu saya 

untuk lebih 
efektif? 

0 0 0 12 18 

2 

Sistem ini sudah 
menampilkan 

semua tampilan 
sesuai expektasi? 

0 0 5 16 9 

3 

Sistem akan 
sangat 

membantu 
kegiatan PPDB? 

0 0 2 4 24 

4 

Sistem 
membantu 

menyelesaikan 
kebutuhan saya 
relatif cepat? 

0 1 1 12 16 

5 

Sistem ini 
membantu 

produktifitas 
dalam kegiatan 

PPDB? 

0 0 4 10 16 

6 

Sistem ini sudah 
mencukupi 

kemauan dari 
saya? 

0 1 7 16 6 

7 

Sistem ini sudah 
menghemat 

biaya, tenaga, 
serta waktu 

dalam 
melakukan 

kegiatan PPDB? 

0 0 2 9 19 

 0 2 21 79 108 
Observation on Score 210 

 
TABEL V 

TABEL JAWABAN SATISFACTION 
N
o Question Assesment 

STS TS N S SS 
Satisfaction 

1 

Sistem PPDB 
SMP Maria 
Immaculata 

sudah 
memuaskan 
bagi saya? 

0 0 4 13 13 

2 

Sistem PPDB 
SMP Maria 
Immaculata 
sudah sesuai 

denga 
ekspektasi 

saya? 

0 0 5 15 10 

3 

Saya akan 
merekomenda

sikan SMP 
Maria 

Immaculata, 
karena 

memiliki 
sistem PPDB 
yang mudah 
digunakan? 

0 1 4 11 14 



 
Pembuatan Sistem Penerimaan Peserta Didik Baru SMP Maria Immaculata Berbasis Website 

 

 
JUTEI Edisi Volume. 9 No.1 April 2025  
ISSN 2579-3675, e-ISSN 2579-5538 
DOI 10.21460/jutei.2025.91.386 

39 

 

4 

Saya merasa 
harus 

menggunakan 
sistem PPDB 
SMP Maria 

Immaculata? 

0 4 5 16 5 

5 

Sistem PPDB 
SMP Maria 
Immaculata 

dapat dengan 
mudah 

membuat 
saya tertarik 

untuk 
menggunakan

nya? 

0 2 6 11 11 

 0 7 24 66 53 
Observation on Score 150 

Total Observation 
Score 

11 38 115 349 387 
 900 

 
Dari hasil jawaban yang didapatkan pada metode USE 

questionnaire penulis selanjutnya akan mengukur usability 
testing dengan menghitung persentase kelayakan dari sistem 
PPDB yang sudah dikembangkan. Dengan mendapatkan 
persentase kelayakan dari masing-masing aspek, 

 
a. Aspek Ease of Use 

𝐸𝑎𝑠𝑒	𝑜𝑓	𝑈𝑠𝑒	(%) = 	
(1 × 9) + (2	 × 25) + (3	 × 56) + (4	 × 	164) + (	5	 × 196)

5	 × 30	 × 15
 

=
1863
2250

× 100% 

= 0.82 × 100% 
= 82% 

 
Aspek ease of use memiliki 15 pertanyaan. Pada hasil 
pengukuran kelayakan mendapatkan nilai 82%, yang dapat 
dikatakan mudah untuk digunakan. 
 

b. Aspek Ease of Learning 
𝐸𝑎𝑠𝑒	𝑜𝑓	𝐿𝑒𝑎𝑟𝑛𝑖𝑛𝑔	(%) = 	

(1 × 1) + (2	 × 5) + (3	 × 14) + (4	 × 	40) + (	5	 × 30)
5	 × 30	 × 3

 

=
363
450

	100% 

= 0.78 × 100% 
= 78% 

 
Aspek ease of learning pada sistem PPDB hanya memiliki 3 
pertanyaan saja yang sudah mewakili, aspek pembelajaran 
dalam sistem ini. Pada hasil pengukuran kelayakan aspek ini 
mendapatkan nilai 78%, dengan nilai cukup. 
 

c. Aspek Usefulness 
𝑈𝑠𝑒𝑓𝑢𝑙𝑛𝑒𝑠𝑠	(%) = 	

(1 × 0) + (2	 × 2) + (3	 × 21) + (4	 × 	79) + (	5	 × 108)
5	 × 30	 × 7

 

=
923
1050

× 100% 

= 0.87 × 100% 
= 87% 

 
Aspek usefulness pada sistem PPDB memiliki 7 pertanyaan, 
aspek ini mendapatkan hasil kelayakan 87%. Nilai ini 
termasuk dalam kategori sangat layak dengan jarak nilai 81 
– 100 

 
d. Aspek Satisfaction 

𝑆𝑎𝑡𝑖𝑠𝑓𝑎𝑐𝑡𝑖𝑜𝑛	(%) = 	
(1 × 0) + (2	 × 7) + (3	 × 21) + (4	 × 	79) + (	5	 × 108)

5	 × 30	 × 5
 

=
615
750

× 100% 

= 0.82 × 100% 
= 82% 

 
Aspek satisfaction terdiri dari 5 pertanyaan, dan 
mendapatkan nilai kelayakan 82%. Dengan nilai ini, aspek 
satisfaction atau kepuasan memiliki kategori sangat layak, 
karna nilai kategori sangat layak berada pada 81-100. 
Mengindikasikan pengguna yang sudah melakukan uji coba 
kepada sistem PPDB yang sudah dikembangkan oleh penulis 
sangat layak untuk digunakan oleh pengguna calon murid 
maupun panitia PPDB 
 Dengan melingkupi analisis fungsional dan non-
fungsional dari sistem, sudah berhasil diterapkan oleh 
penulis, dilakukan Test Usability 
 

𝑈𝑠𝑎𝑏𝑖𝑙𝑖𝑡𝑦	(%) = 	
1863 + 363 + 923 + 615
2250 + 450 + 1050 + 750

 

=
3763
4500

× 100% 
= 0.83 × 100% 

= 83% 
 

Hasil keseluruhan usability testing pada sistem PPDB 
SMP Maria Immaculata, mendapatkan nilai kelayakan 83%. 
Dengan nilai tersebut maka kategori kelayakan berada pada 
skala nilai 81-100, dengan hasil tersebut sistem PPDB yang 
sudah dikembangkan mendapatkan nilai sangat layak untuk 
digunakan dalam kegiatan penerimaan peserta didik baru. 

V. KESIMPULAN 
Dengan adanya pembuatan sistem PPDB SMP Maria 

Immaculata melalui penelitian ini, penulis dapat membuat 
sistem PPDB yang sesuai dengan kebutuhan dari pengguna. 
Dapat dilihat melalui segala tahapan penelitian yang 
dilakukan dan melihat hasil yang didapatkan, penelitian ini 
dapat disimpulkan berhasil. 

Pembuatan sistem PPDB SMP Maria Immaculata dapat 
menerapkan desain, kebutuhan penggunaan sistem dengan 
menggunakan metode waterfall dan USE Questionnaire 
sebagai aspek penilaian. Penggunaan 2 metode tersebut dapat 
menghasilkan sistem yang baik. Dapat dilihat dengan 
menggunakan hasil dari usability testing yang menggunakan 
persentase kelayakan dan nilai yang dihasilkan sebesar 83% 
dapat dinyatakan sangat layak. 

Dari masing-masing aspek USE Questionnaire juga 
mendapatkan nilai sebagai berikut, ease of use 82%, ease of 
learning 78%, usefulness 87%, dan aspek terakhir 
satisfaction 83%. Dengan nilai yang cukup baik. Dengan 
nilai dari aspek ease of use sistem berhasil memudahkan calo 
murid yang ingin mendaftarkan diri ke SMP Maria 
Immaculata, beserta panitia PPDB yang dapat menggunakan 
sistem untuk memantau proses berjalannya PPDB. Dengan 
dibuatnya sistem PPDB ini, pengguna yang akan 
menggunakan sistem ini sangat terbantu dalam kegunaannya, 
dapat dilihat dari nilai usefulness yang sangat tinggi, 
dikarenakan sebelumnya SMP Maria Immculata tidak 
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memiliki sistem yang terpadu untuk melakukan kegiatan 
PPDB itu sendiri. Dengan tingkat kepuasan pada nilai 83% 
dapat disimpulkan, pengguna sudah puas dengan sistem yang 
sudah dibuat oleh penulis. 
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